ATA GERAL
CONCURSO INTERNACIONAL PARA PROJETO ARQUITETONICO

DO MUSEU EXPLORATORIO DE CIENCIAS DA UNICAMP

No dia 06 de de julho de 2009, as 14:20, com a presengd da Comissdo
Julgadora composta por Dr. Edgar de Decca (historiador e coordenador-geral
da Unicamp); Dr. Marcelo Firer (diretor do Museu Exploratério de Ciéncias -
UNICAMP); Dr. Paulo Valentino Bruna (arquiteto, FAUUSP, Brasil), Dr. Leandro
Medrano (arguiteto, Unicamp, Brasil); Frederico Valsassina, (arquiteto,
Portugal); Dra. Silvia Arango, (arquiteta, Coldmbia); Dr. Jorge Wagensberg,
(musedgrafo, Diretor CosmoCaixa, Espanha) e Dra. Maria Cristina da Silva
Leme, (arquiteta, FAUUSP, Brasil, foram abertos os trabalhos das cinco equipes
concorrentes selecionadas para a segunda fase do concurso de arquitetura, a
saber, Alessandro Muzi e equipe; Daniel Corsi e equipe; Fabio Boretti Aravjo e
equipe; Erik Lewitt e equipe e Tomohiko Amemiya e equipe.

No momento da abertura das pranchas, a ComissGo Julgadora
observou que as pranchas enviadas pela equipe liderada pelo arquiteto Fabio
Boretti foram enviadas em tamanho Al, enguanto as pranchas das outras
equipes participantes foram enviadas em famanho AOQ. Todas as equipes
enviaram cinco pranchas cada uma.

As pranchas e os CDS foram etiquetados e numerados, tendo recebido
as seguintes numeragoes: Alessando Muzzi (nOmero 1}; Daniel Corsi da Silva
(numero 2); Erik W. Lewitt (nUmero 3); Fabio Boretti Netto de Aragjo (nimero 4)
e Tomohiko Amemiya (nt’Jn’iero 5). Os projetos foram observados de forma
geral.

Em seguida, a ComissGo Julgadora estabeleceu dois presidentes de
Banca: prof. dr. Marcelo Firer e prof. dr.Paulo Valentino Bruna; e procedeu a
uma reunido para esclarecer € estabelecer critérios de avaliagdo. A Comissdo
Julgadora releu em conjunto os oito critérios constantes do Edital de 31 de
marco de 2009 (item 210 “Critérios de Avaliagdo”) e debateu pontos
relacionados a esses criférios. Observou que esses critérios dividem-se, de
forma geral, em critérios de contexto (primordialmente itens 2.10.1 € 2.10.3), de
funcé&o (primordialmente item 2.10.2), de sustentabilidade (primordialmente
itens 2.10.6, 2.10.7 e 2.10.8) e de técnica construfiva (primordialmente 2.104. e
2.10.5). Além disso, a Comissdo Julgadora decidiu analisar as pranchas da
entrega da Primeira Fase do Concurso para apreciar os ossiveis

desenvolvimentos do projeto original.
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Nesse momento a Comissdo Julgadora decidiu os procedimentos e
trabalhos a ocorrer na Defesa Publica do dia 07. Decidiu-se que: 1) a ordem
de apresentacdes seria decidida por sorteio as 9:00 da manhd&; 2) as equipes
parficipantes ndo poderiam assistir nem &s apresentagdes nem as arglicdes
das outras equipes,a menos que ja tivessem se apresentado; 3) cada equipe
participante possuiria entre 20 e 30 minutos para sua apresentacdo; 4)
seguindo & sua apresentacdo, cada equipe responderia as perguntas da
Comiss@o Julgadora, até um teto de uma hora cada equipe.

Em seguida a Comissdo Julgadora decidiu que ao longo dessa reunido
do dia 06/07 as quatro categorias acima mencionadas (contexto, funcdo,
sustentabilidade e técnica construtival) iriam nortear as reflexdes individuais e
coletivas de seus membros. Procedeu-se assim & observacdo das pranchas de
cada um dos participantes, a comentdrios individuais e coletivos e a
anotagdes pessoais.

Essa reunido findou as 18:52, sendo que decidiu-se prosseguir com os
trabalhos no dia seguinte.

As 09:18 do dia 07 de julho de 2009, o diretor do Museu Exploratério de
Ciéncias, prof. dr. Marcelo Firer abriv a cerimdnia de defesa publica do
concurso internacional para o projeto arquiteténico do Museu Exploratério de
Ciéncias da Unicamp. Mencionou as origens do concurso, seus objetivos
principais, as suas duas fases e as respectivas comissdes julgadoras. Além disso,
indicou os procedimentos de defesa do dia de hoje e redlizou ©s
agradecimentos a Universidade e a todos que frabalharam para a realizagcdo
do concurso publico internacional de arquitetura.

A profa. Dra. Adriana Vitorino Rossi, diretora educacional do Museu
Exploratério de Ciéncias, procedeu & abertura oficial dos trabalhos as 9:26,
chamando a banca a fomar seu assento: Dr. Edgar de Decca (historiador e
coordenador-geral da Unicamp); Dr. Marcelo Firer (diretor do Museu
Exploratério de Ciéncias - UNICAMP); Dr. Paulo Valentino Bruna (arquiteto,
FAUUSP, Brasil), Dr. Leandro Medrano (arquiteto, Unicamp, Brasil); Frederico
Valsassina, (arquiteto, Portugal); Dra. Silvia Arango, (arquiteta, Coldmbia); Dr.
Jorge Wagensberg, (musedgrafo, Diretor CosmoCaixa, Espanha) e Dra. Maria
Cristina da Silva Leme, (arquiteta, FAUUSP, Brasil). Em seguida, a profa. Rossi
convocou os representantes das equipes de arquitetura para o sorteio da
ordem das exposigoes.

Reglizou-se o sorteio em presenca do pUblico, sendo estabelecida a
seguinte ordem. 1- Erik Lewitt : 2- Fabio Boretti Aradjo; 3- Daniel Corsi; 4-
Alessandro Muzi e 5- Tomohiko Amemiya. Em seguida a profa. Rossi forneceu
detalhes curriculares sobre os membros da banca e passou a palavra ao
presidente da ComissGo Julgadora, prof. Paulo Valentina Bruna, que pediu
que os demdis concomrentes se retirassem, por questoes éticas, durante a
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O arquiteto Erik Lewit iniciou sua apresentagdo as 7:42.

Em sua exposicdo, explicou o processo (“brain storm”) por meio do qual
sua equipe chegou a seus resultados. Partindo de um diagrama de
paradigmas cientificos e da troca e interface entre os individuos que ndo
coexistem isoladamente, a equipe estabeleceu as nogdes que nortearam seu
trabalho: 1) o efeito da ciéncia e da tecnologia sobre nosso ambiente natural
(elevagdo nivel dos oceanos, © aumento da temperatura global, a extingdo
de espécies); 2) o conceito de gabinete de curiosidades do século XVl e sua
justaposicdo simulténea de “fatos cientificos’3) o objetivo de ser uma ponte
enire visitanies e informagdo (educacional), e enire ciéncia e natureza 4) a
noc&o de paisagem estendida, utilizando as possibilidades do bom clima 5) a
organizagdo a partir de uma linha do tempo que se distribui verticalmente.

Obijetiva-se que o edificio seja descoberto um pouco a cada vez pelos
seus visitantes, e que estabeleca eixos em relacdo ao campus e ao centfro da
cidade. Dividido entre parte de servicos, de usos pUblicos e as galerias em si
(parte educacional, além de um jardim botdnico), no edificio as estruturas
mencionadas sdo sobrespostas (o gabinete, a ponte, etc. como “peles”
deniro do edificio). As vistas apresentadas indicam os espagos utilizados
indicando que o museu pode ser um lugar para diferentes exposicoes, internas
e externas, em cértes internas, que interligam a movimentacdo das pessods.
Por fim explicou-se as plantas dos diferentes quatro niveis, seus espagos
expositivos e utilizacdo da luminac&o.

A apresentacdo do projeto finalizou ads 10:07. As perguntas
apresentadas pela banca versaram sobre a localizagdo do auditdrio, que
parece externo ao restante do museu; sobre como é a organizagdo inferna
ao auditério; sobre os materiais a serem utilizados no edificio (concreto e ago a
painéis de vidro); sobre os custos do projeto; a relagdo entre o auditdrio e a
entrada do museu; a relagdo entre a entrada e o lobby; sobre a
acessibilidade; sobre a relagdo entre a “piazza” e a praca existente; sobre a
ventilac@o e a protegdo contra o sol. As questdes e respostas finalizaram as
10:34.

Os trabalhos reiniciaram as 10:56 com a apresentacdo de Fabio Boretti.

O arquiteto explicou seu projeto, norteado por duas grandes
condicionantes: as condicionantes geograficas (o antigo observatdrio, a
topografia e sua inclinagdo e a paisagem) € a condicionante programatica (o
“chédo publico”), com coberturas em platés que se desenvolvem pelo tereno.
Indicou © acesso Ao museu; a organizagdo do fluxo controlado dos visitantes
(o percurso, feito por rampas), que finaliza num topo “inundado pela luz" e a
preoccupagdo constante que reside nos Usos publicos do espaco.

O arquiteto também explicou as diferentes cotas utilizadas no projeto; a
ampla galeria de exposicdo, a “ponte” e os “eixos técnicos” que organiz os






